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LERNSPIEL VS. KI-AVATAR:

DIGITALE TRAININGSFORMATE ZUR FORDERUNG DIAGNOSTISCHER
HfH i‘ KOMPETENZ IN DER INKLUSIVEN LEHRKRAFTEBILDUNG

METHODE KONTAKT

¢ Fragebogen: Selbsteinschatzung diagnostischer Kompetenz mit dem DaKl-Instrument Jakob Koch*
(Jungjohann & Gebhardt, 2023) & Erfassung technologischer Kompetenz mit TPACK Jakob.Koch@
(Schmidt et al.; 2009).

¢ 1. Simulation (randomisiert): Die Teilnehmenden werden per Zufallszuweisung einem
von zwei Formaten zugeteilt und bearbeiten entweder (A) das strukturierte klickbasierte

THEORIE & FRAGESTELLUNG

Die Forderung diagnostischer Kompetenz ist eine zentrale Aufgabe der Lehrkraftebildung im inklusiven Schulsystem, da Lehrkrafte Lernstande
erfassen und gezielte UnterstiitzungsmaBnahmen ableiten miissen (Gebhardt & Jungjohann, 2023; Kultusministerkonferenz &
Hochschulkonferenz, 2015). Simulationsbasierte Lernumgebungen bieten hierfiir ein hohes Potenzial, weil sie die wiederholte und reflektierte
Anwendung diagnostischer Prozesse in realitdtsnahen Situationen ermdglichen (Chernikova et al., 2020; Zellner et al., 2024).

Kl-basierte Avatare erweitern diese Moglichkeiten, indem sie dialogische und adaptive Interaktionen schaffen, die insbesondere kommunikative
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und reflexive Aspekte diagnostischer Kompetenz férdern kdnnen (Robinson, 2023). Gleichzeitig beeinflussen technologische Kompetenz sowie Diagnosespiel (Zellner & Gebhardt, 2025) oder (B) den Ki-generierten Lehrerkraft-Avatar ; i

die wahrgenommene kognitive Belastung das Lernerleben und den Wissenserwerb entscheidend (Fink et al., 2024; Krieglstein et al., 2023). (GPTAvatar; Robinson, 2023). Judith Zeflner .
Vor diesem Hintergrund interessiert uns, wie sich ein Kl-basierter Avatar im Vergleich zu einem klickbasierten Lernspiel auf die 3 °* 2 Simulation (konterbalanciert) Bearbeitung  des jeweils alternativen E.r||.ska HTe.a.gm.ann—\ign Arx
Entwicklung diagnostischer Kompetenz auswirkt, in welchem Zusammenhang technologische Kompetenz und kognitive Belastung mit Simulationsformats  (A) bzw. (B) mit anschlieBenden Reflexionsfragen und o e
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Forderplanung. X
4 e Fragebogen nach Simulation 1 und 2: Subjektive kognitive Belastung (Intrinsic, Markus G'e'phard't -
*Ludwig-Maximilians-Universitdt Miinchen

Extraneous, Germane Load) nach Krieglstein et al.; 2023. Nach der Avatar-Bedingung *Interkantonale Hochschule fiir Heilpédagogik Zirich
zusatzlich: Wahrnehmung der Agenten-Persona (API; Baylor & Ryu, 2003).

SIMULATION

Experiment: A-B-Crossover-Design mit wiederholter Messung

den Lernprozessen stehen und welche Gestaltungsmerkmale simulationsbasierter Lernumgebungen insbesondere fiir unterschiedliche
Expertisegrade geeignet sind.

A: Strukturiertes Klickspiel im Entscheidungsbaumformat B: Diagnostisches Gesprach mit KI-Lehrer-Avatar
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ERGEBNISSE

] 1 g .. -
: Stichprobe :  Selbsteinschatzung der technischenKompetenz Diagnostische Qualitat nach
. Gliltige Félle nach Abbruch: : : . . . , . _ _
. Teilnehmende: N = 61 Studierende . Die technlsghe Kompetenz lag insgesamt auf einem mlttleren Niveau (M = 3.39, SD = SimUIation
= A " 0.86). Studierende (M = 3.35, SD = 0.88) und Dozierende (M = 3.61, SD = 0.75)
- N=171 Studierende Age: M = 33.81, SD = 11.97; Sex: f: 56, m: 5 . ] unterschieden sich nicht signifikant, t(71) = 1.02, p = .312. Inhaltlich deutet die Kombination
. N=58Dozierende N =12 Dozierende : 5 aus mittlerem TPACK-Niveau und der ANOVA-Interaktion darauf hin, dass technologische Anteil korrekter Forderentscheidungen (in %) nach Expertise und
E Randomized Case Order: Age: M = 45.35, SD = 10.92; Sex: f: 8, m: 3, divers: 1 E i Kompetenz vor allem bei Studierenden eine puffernde Funktion gegeniber extrinsischer Trainingsbedingung
- . B Belastung erfillt. Gruppe Avatar (AV) Lernspiel (LS) Gesamt
. « Studierende: 42,86 % A, 57,14 % B .
. « Dozierende: 50 % A, 50 % B . T Studierende 72.1-83.6 % 95.1-100 % 67%
- Die Abbrecherquote der Studierenden lag bei 72,25 %, wenn der Kl-generierte Avatar zuerst durchgefiihrt wurde.
BenuussssssSsEsSSSS S NS SN ESSSESS NS SSNSSNESS NSNS ESSNESSNESSNESSEESSEEESEEEEEEEEEEEsEEssssssssssssmsmmmsnnl h h d A t d hAPI Dozierende 75-91.7% 91.7-100 % 83%
Selbsteinschatzung der Diagnostischen Kompetenz SELIAEAANLTG) (S LaIES EEr s Gl Gesamt Ba6-045%  959-986% 0%
s Dozierende wiesen signifikant hohere Werte in der selbst eingeschatzten diagnostischen 5 Die mittlere Wahrnehmung des Avatars war insgesamt positiv (M = 3.33, SD = 0.87). _ _ _ N o
| Kompetenz auf (M = 3.85, SD = 0.59) als Studierende (M = 3.13, SD = 0.67); #(17.26) = 1 ‘ Zwischen Studierenden (M = 3.34, SD = 0.91) und Dozierenden (M = 3.26, SD = 0.71) D!.e dlagnost.lsche Qualltgt qurde als Anteil richtiger
h @ 3.74, p = .002, d = 1.07. GroRe Effekistirken zeigten sich in den Subdimensionen  _ zeigten sich keine signifikanten Unterschiede, t(19) = 0.37, p = .718. Allerdings zeigten sich Fordergntscheldungen gperatlonaI|5|ert. UG trafen-69.9 %
s Status-/Leistungsdiagnostik (d = 1.04), sonderpadagogischer Forderdiagnostik (d = 1.01) ; bei Studierenden deutliche Zusammenhange zwischen der Bewertung der Avatarpersona der. Teilnehmenden die korrekte Entsche@ung. Dozierende
N ' und Lernverlaufsdiagnostik (d = 1.16). Nur die fachdidaktische Diagnostikkompetenz wies und der wahrgenommenen kognitiven Belastung. Je positiver der Avatar eingeschatzt erzielten hohere Raten (83.3 %) als Studierende (67.2 %).
einen kleineren Unterschied auf (d = 0.38). Uber die Gesamtstichprobe hinweg lagen die : wurde, desto geringer waren intrinsische und extrinsische Belastung und desto hoher war Diifferenzie: necl Bealngung Zelis sieh el ereuiisier Voriel s
1 i Werte im mittleren bis guten Bereich (M = 3.25, SD = 0.71). 1 I die lernforderliche Germane Load. das Lernspiel (M = 91.8 %) im Vergleich zur Avatarbedingung (M
eeeeeee b s = 83.6-94.5 %). Der Unterschied war bei Studierenden stéarker

ausgepragt (+14 Prozentpunkte) als bei Dozierenden.

—

DISSKUSION

Das klickbasierte Lernspiel unterstitzt eine besonders strukturierte und prazise diagnostische

Entscheidungsfindung, wahrend der KI-Avatar insbesondere bei positiv erlebter Interaktion ebenfalls lernforderlich Mixed-ANOVA fiir Cognitive Load Subskalen Cognitive Load nach Simulation und Testen Sie

wirkt und reflexive Prozesse anregt. Technologische Vorerfahrungen und subjektive Wahrnehmungen beeinflussen

kognitive Belastung und Diagnostikqualitt wesentlich. Simulationsbasierte Lernumgebungen wirken differenziell | IMIt TPACK als Kovariate CL Bereich den Avatar:
und sollten an den Expertisegrad der Lernenden angepasst werden. Fur die Lehrkraftebildung bedeutet dies, dass ECL GeL oL Alle
Klichspiele den Einstieg in diagnostisches Denken erleichtern, wihrend Ki-Avatare fortgeschrittene Reflexions-und |  Skala Effekt dfl df2 F p 5 . : . \I,:ngﬁzungsrsirtojek;eem
Kommunikationskompetenzen fordern. Insgesamt bieten Kl-Simulationen eine skalierbare und evidenzbasierte , Avatar (GPTAvatar;
Mdglichkeit, diagnostische Kompetenz im inklusiven Bildungssystem zu professionalisieren (Koch et al., 2025; ECL Gruppe x TPACK 1 69 4.04  .048* Robinson, 2023)
o as v e o . . . . . . .. durchgefihrt werden
Zellner et al., 2025). Implikation fiir die Lehrkraftebildung: Strukturierte Simulationen eignen sich besonders fiir 50 Spieltyp sind J sentral  auf
friihe Ausbildungsphasen, wahrend Kl-basierte Avatarformate fortgeschrittene diagnostische Kompetenzen fordern ECL Gruppe 1 69 3.98 .050 T . g ’L“pl https://avatar-
kénnen. =2 t research.com/ zu
1 finden. Hier konnen
|C|_ Gruppe 1 69 031 582 1 ° Sie zusatzlich einen
l‘ 0 erstellen und weitere
GCL Gruppe 1 69 OOO 951 Avatar Lernspiel Avatars ol Lernspiel Avatar Lernspiel Avatare testen.
pieityp
[ . o, 50, 2020 e s e vy v st s S e, s Cuaton . ol St 24 lsor oo, sosel T, 9, Mixed-ANOVA mit TPACK als Kovariate zeigte fir die Extraneous Load (ECL) einen signifikanten - pie Abbildung zeigt die kognitive Belastung differenziert nach Trainingsformat und
Framework and a Research Agenda for Medical and Teacher Education. Frontline Learning Research, 7(4), 1-24. / Jungjohann, J., & Gebhardt, M. (2023). Fragebogen zur Erfassung der diagnostischen Kompetenz von Lehrkraften in der Interaktionseffekt von Gruppe x TPACK, F(1,69) = 4.04, p = .048, ,72 = .034. Hohere Load-Dimension. Intrinsic Load (|C|_) und Extraneous Load (ECL) |iegen in beiden

inklusiven Schule (DaKl, Version 0.2). Regensburg: Universitatsbibliothek. Doi: 10.5283/epub.54249. / Koch, J., Hagmann-von Arx, P., Ténnissen, L., Zellner, J., Link, P.-C., & Gebhardt, M. (2025). Schulung diagnostischer Kompetenzen in . . . . . . . . . . . ) ) . . . .
der Heil- und Sonderpadagogik: Eine Pilotstudie zum Einsatz eines GPT-gestitzten Avatars. SGBF-SGL-Jahreskongress 2025, Padagogische Hochschule Luzern. / Krieglstein, F., Beege, M., Rey, G. D., Sanchez-Stockhammer, C., & teChnOlOngChe Kompetenz ging insbesondere bei Studierenden mit geringerer extrinsischer Formaten im nledrlgen bis mittleren Berelch, wahrend die Germane Load (GCL)

Schneider, S. (2023). Development and validation of a theory-based questionnaire to measure different types of cognitive load. Educational Psychology Review, 35, 9. https://doi.org/10.1007/s10648-023-09738-0 / Kultusministerkonferenz A o 3 7 7 A 7 3 R 0 q o q q

& Hochschulrektorenkonferenz. (2015). Lehrerbildung fiir eine Schule der Vielfalt. Gemeinsame Empfehlung von Hochschulrektorenkonferenz und Kultusministerkonferenz. Beschluss der Kultusministerkonferenz vom BeIaStung emher’ bel DOZIerenden Zelgte SICh dleser Zusammenhang nICht' ZUdem be“Chteten durChgehend hOhe Werte erreICht- HOhe GCL'Werte Smd Iernforderllch, da sie an
12.03.2015/Beschluss der Hochschulrektorenkonferenz vom 18.03.2015. Verfiigbar unter: https:/www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichungen beschluesse/2015/2015 03 12-Schule-der-Vielfalt.pdf / Robinson, S. (2023, April 6). GPTAvatar Dozierende tendenziell geringere ECL-Werte = .050). i i A AnA il i il

[GitHub-Repository]. GitHub. https:/github.com/SethRobinson/GPTAvatar / Schmidt, D. A., Baran, E., Thompson, A. D., Mishra, P., Koehler, M. J., & Shin, T. S. (2009). Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK): The . . . g g (p ) i i . . emne |ntenS|Ve, Iernrelevante kognltlve Verarbeltung hlnwelsen' Insgesamt waren
Development and Validation of an Assessment Instrument for Preservice Teachers. Journal of Research on Technology in Education, 42(2), 123-149. https:/doi.org/10.1080/15391523.2009.10782544 | Zellner, J., Ebenbeck, N., & Fdr Intrinsic (|CL) und Germane Load (GCL) ergaben sich keine Slgnlflkanten Effekte. |nsgesamt beide Formate gut bewa|t|gbar und Zugleich kognitiv aktivierend gesta|tet_

Gebhardt, M. (2024). Entwicklung digitaler Simulationsspiele mit integrierten Entscheidungsbaumen zur Férderung der diagnostischen Entscheidungskompetenzen in der sonderpadagogischen Lehrkréfteausbildung. Qualifizierung fur

Inklusion, 6(2). https.//doi.org/10.25656/01:33042 | Zellner, J., Hagmann-von Arx, P., Koch, J., Ténnissen, L., Link, P.-C., & Gebhardt, M. (2025). Simulationen zur Forderung der diagnostischen Kompetenzen in der heil- und Iagen ICL und ECL im niedrigen bis mittleren, GCL im hohen Bereich, was auf gLIt bewaltigbare
sonderpadagogischen Hochschulbildung: Strukturiertes Klickspiel oder Einsatz GPTAvatar — ein Vergleich mit Noviz:innen und Expert:innen. SGBF-SGL-Jahreskongress 2025, Padagogische Hochschule Luzern Und kognitiv aktivierende Lernaufgaben hinWGiSt.
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